Godisnji izvedbeni kurikulum za izbornu nastavu Informatike
u cetvrtom razredu osnovne Skole
u Skolskoj godini 2026./2027.

Osnovna skola: Osnovna skola Sesvetska Sela

Uciteljica/UCcitelj: Vlatka Pavié

Broj nastavnih sati tjedno: 2

Ukupan broj nastavnih sati godisnje: 70

Godisnji broj nastavnih sati po domenama:

Informacije i digitalna tehnologija (A) 14
Racunalno razmisljanje i programiranje (B) 33
Digitalna pismenost i komunikacija (C) 11
e-Drustvo (D) 9
Uvodni sat, usustavljivanja, projekti — ispreplitanje domena 3




sk. god. 2026./2027.

OKVIRNI
. v MIJESE
TEMA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI DOMENA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA | AKTIVNOSTI IZ UDZBENIKA OBJRiDCE BROJ
SATI
Uvodni sat. RUJAN 2
Ponavljanje
nastavnog
sadrzaja 3. razreda
1-2
Covjeki A.4.2. u€enik analizira ¢imbenike koji razlikuju Informacije i pod A.2.1. Primjenjuje inovativna i Od kamenog oruda do RUJAN 8
tehnologija ljude od strojeva te proucava nacine interakcije digitalna kreativna rjesenja elektronic¢kog robota
Covjek — stroj. tehnologija LISTOPAD
34 odr A.2.1. Razlikuje pozitivne i negativhe | Mozgalica 1
B.4.1. ucenik stvara program koristenjem Racunalno utjecaje covjeka na prirodu i okolis. Mozgalica 2
5-6 vizualnim okruZenjem u kojemu se koristi razmislianje i | ikt A.2.2. Ugenik se samostalno koristi o
slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim programiranje njemu poznatim uredajima i Tehnologija je svuda oko
7-8 vrijednostima. programima. nas
C.4.2. u€enik osmisljava plan izrade digitalnoga D.igitalna . ikt A.2.3. U&enik se odgovorno i sigurno Covjek i stroj
9-10 rada, izraduje i vrednuje rad. plsmen.ost ' koristi programima i uredajima Desetoprstno pisanje
komunikacija
D.4.2. uéenik analizira Siroki spektar poslova koji ikt D.2.2. Ucenik rjesava jednostavne E-portfolio
zahtijevaju znanje ili uporabu informacijske i e-Druitvo probleme s pomocu digitalne
komunikacijske tehnologije. tehnologije.
uku B.2.2.2. Pracenje: Na poticaj ucitelja
ucenik prati svoje u€enje i napredovanje
tijekom ucenja.
Donosim odluke B.4.1. ucenik stvara program koristenjem Racunalno ikt D.2.2. Ucenik rjeSava jednostavne Radno okruzje u Scratchu LISTOPAD 4

11-12
13-14

vizualnim okruZenjem u kojemu se koristi
slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

razmisljanje i
programiranje

probleme s pomocu digitalne
tehnologije.

Donosimo odluke: ako ...
onda
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TEMA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI DOMENA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA | AKTIVNOSTI IZ UDZBENIKA OBJRiDCE BROJ
SATI
Dopisujem se A.4.3 ucenik se koristi simbolima za prikazivanje Informacije i ikt D.2.2. UCenik rjeSava jednostavne Tajne poruke LISTOPAD 4
tajno podataka, analizira postupak prikazivanja te digitalna probleme s pomocu digitalne Mali kriotografi STUDENI
vrednuje njegovu ucinkovitost. tehnologija tehnologije. ptog
15-16 Postujemo i uvaz
C.4.1. ucenik odabire prikladan program za Digitalna ikt D.2.4. Ucenik izdvaja i razvrstava tlj);;ct:;e(jmo  Uvazavamo
zadani zadatak, preporucuje ga drugima te 'g . oznake vlasnistva djela i licencije za
17 -18 oy . e pismenost i o . s . y .
istrazuje mogucénosti sli¢nih programa. L dijeljenje sadrzaja koje treba postovati.
komunikacija
Trazim put kroz B.4.1. uéenik stvara program koristenjem Racunalno ikt D.2.2. UCenik rjeSava jednostavne Mozgalica 3 STUDENI 6
labirint vizualnim okruzenjem u kojemu se koristi razmisljanje i probleme s pomocu digitalne Mozealica 4
19-20 slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim programiranje | tehnologije. g
vrijednostima. Razgovor likova u Scratchu
21-22
23-24 Potrazite me u labirintu
Brinem o zdravlju D.4.1. ucenik odabire prikladan program za e-Drustvo ikt A.2.4. Ucenik opisuje utjecaj Brinemo se za svoje PROSINAC 2
25-26 zadani zadatak, preporucuje ga drugima te tehnologije ne zdravlje i okolis. zdravlje
Istrazuje mogucnosti slicnih programa. zdr A.2.2.B. Primjenjuje pravilnu tjelesnu
aktivnost sukladno svojim
sposobnostima, afinitetima i
zdravstvenom stanju.
zdr C.2.1.C. Prepoznaje opasnost od
pretjeranoga koristenja ekranom.
Racunalne mreze A.4.1. ucenik objasnjava koncept racunalne Informacije i ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uciteljevu | Racunalne mreze PROSINAC 8
27 -28 mreze, razlikuje moguénosti koje one nude za digitalna pomo¢ komunicira s poznatim osobama . ‘ SIJECANJ
I . Lo . " . . v, Koristimo se mrezama
29— 30 komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao izvor tehnologija u sigurnome digitalnom okruzju.
- podataka. ™ . L - Oprezno na internetu
31-32 e-Drustvo ikt B.2.2. U€enik iz povremenu uciteljevu
D.4.1. u€enik odabire prikladan program za pomoc¢ suraduje s poznatim osobama u Uloga raunalne mreZe
33-34 zadani zadatak, preporucuje ga drugima te sigurnome digitalnom okruzju.

2




sk. god. 2026./2027.

OKVIRNI
. X MIJESE
TEMA ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI DOMENA OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA | AKTIVNOSTI IZ UDZBENIKA OBJRiDCE BROJ
SATI

istrazuje mogucnosti sli¢nih programa.
Igram se i B.4.1. u€enik stvara program korisStenjem Racunalno ikt A.2.4. Ucenik opisuje utjecaj Mozgalica 5 SIJECAN) 10
programiram vizualnim okruzenjem u kojemu se koristi razmisljanjei | tehnologije ne zdravlje i okolis. Mozgalica 6 VELIACA
35-36 sll{edom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim programiranje | .\ 5 5 zenik rietava jednostavne '

vrijednostima. g Izrada igara u Scratchu
37 —-38 - probleme s pomocu digitalne

T T Ly e-Drustvo " ‘e3bani " .

39-40 B.4.2. ucenik rjeSava sloZenije logicke zadatke s tehnologije. Vjezbanjem Cuvamo i

racunalom ili bez uporabe racunala. . T - . unapredujemo zdravlje
41 — 42 ikt D.2.3. Ucenik sam ili u suradnji s

D.4.1. ucenik odabire prikladan program za drugima preoblikuje postojeca digitalna Mozgalica 7
43 - 44 zadani zadatak, preporucuje ga drugima te rieSenja ili stvara nove uratke i smislja Mozealica 8

istrazuje mogucnosti sli¢nih programa. ideje. &

Mozgalica 9

Programi na mrezi | A.4.1. uCenik objasnjava koncept racunalne Informacije i ikt B.2.1. Ucenik uz povremenu uciteljevu | Komuniciramo na mrezi OZUJAK 4
45 — 46 mreze,.razlll.ku!e mogu'cnostll kc?Je.one nl.Jde za digitalna ) pomoc komunllc!ra S poznatlnj.osobama Instalirani i online programi

komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao izvor tehnologija u sigurnome digitalnom okruzju.
47 -438 podataka.

4.1 .ucenlk odabire prllfla?dan program za D.lgltalna ) ikt A.2.1. Uéenik prema savjetu odabire

zadani zadatak, preporucuje ga drugima te pismenost i o .

o . R N odgovarajucu digitalnu tehnologiju za

istrazuje moguénosti sliénih programa. komunikacija .

obavljanje zadatka

Pretrazujem A.4.1. uCenik objasnjava koncept racunalne Racunalno ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi Mozgalica 10 OZUJAK 6
Internet mreZe, razlikuje moguénosti koje one nude za razmisljanje i njemu poznatim uredajima i . .

komunikaciju i suradnju, opisuje ih kao izvor rogramiranje rogramima Pretrazujemo podatke na
49 -50 i ] Ju, Opisu) prog je | prog . internetu
51-52 P ' Informacijei | ikt A.2.3. Utenik se odgovorno i sigurno g

_ S digitalna Koristi ima i uredaii Napredno pretraZivanje

53.54 B.4.1. ucenik stvara program koristenjem B oristi programima i uredajima podataka

vizualnim okruZenjem u kojemu se koristi tehnologija

slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

ikt C.2.2. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ili
samostalno djelotvorno provodi
jednostavno pretrazivanje informacija u

3
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digitalnome okruzju.
ikt D.2.2. UCenik rjeSava jednostavne
probleme s pomocu digitalne
tehnologije.
Mozgam i B.4.2. u€enik rjeSava sloZenije logic¢ke zadatke s Racunalno ikt D.2.2. U¢enik rjeSava jednostavne Mozgalica 11 TRAVANJ 6
zabavljam se racunalom ili bez uporabe racunala. razmlslja.nje | problemg's pomocu digitalne Mozgalica 12
55-56 programiranje | tehnologije.
Mozgalica 13
57 -58
Matematicki kviz
59-60
Kviz o Peri Kvrzici
Izradujem B.4.2. ucenik rjeSava sloZenije logicke zadatke s Digitalna ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi Stvaramo videoprojekte SVIBANJ 8
projekte racunalom ili bez uporabe racunala. pismenost i njemu poznatim uredajimai . . LIPANJ
komunikacija programima Organiziramo svoje
61 -62 C.4.2. ucenik osmisljava plan izrade digitalnoga ) videoprojekte
63-64 rada, izraduje i vrednuje rad. ikt D'.2.1. U.cen.lk se izraZava kreatlvr.wo [ Moj prvi digitalni projekt
65 - 66 C.4.3 u suradnickome online okruzenju planira svoje djelovanje jednostavnim
T o . y metodama za poticanje kreativnosti u IKT | Projekt Moja Hrvatska
67 - 68 zajednicki planira i ostvaruje jednostavne okruziu
ideje. Racunalno Ju. Moja slikovnica
razmisljanje i | ikt D.2.3. Uéenik sam ili u suradnji s .
s . . N Moj zavicaj
programiranje | drugima preoblikuje postojeéa digitalna
riesenja ili stvara nove uratke i smislja
ideje.
uku B.2.4.4. Samovrednovanje/
samoprocjena: Na poticaj ucitelja, ali i
samostalno, ucenik samovednuje proces
ucenja i svoje rezultate te procjenjue
ostvareni napredak.
Usustavljivanje, Lista za samoprocjenu LIPANJ 2
za|'<|Jucwanje Diploma
ocjena
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ZASTUPLJENOST ISHODA PO TEMAMA

sk. god. 2026./2027.

COVIEK | TEHNOLOGIA

DONOSIM ODLUKE

DOPISUJEM SE TAJNO

TRAZIM PUT KROZ

LABIRINT

BRINEM O ZDRAVUU

~

RACUNALNE MREZE

IGRAM SE |

PROGRAMIRAM

~

PROGRAMI NA MREZI

PRETRAZUJEM
INTERNET
MOZGAM | ZABAVLIAM

SE

IZRADUJEM PROJEKTE

Informacije i digitalna tehnologija

A.4.1 objasnjava koncept racunalne mreZze, razlikuje mogucnosti koje one nude za komunikaciju i
suradnju, opisuje ih kao izvor podataka.

A.4.2 analizira ¢imbenike koji razlikuju ljude od strojeva te proucava nacine interakcije Covjek — stroj.

A.4.3 koristi se simbolima za prikazivanje podataka, analizira postupak prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

Racunalno razmisljanje i programiranje

B.4.1 stvara program koriStenjem vizualnog okruzenja u kojem koristi slijed, ponavljanje, odluku i
ulazne vrijednosti.

B.4.2 rjesava sloZenije logicke zadatke s uporabom racunala ili bez uporabe racunala.

Digitalna pismenost i komunikacija

C.4.1 odabire prikladan program za zadani zadatak, preporucuje ga drugima te istrazuje moguénosti
slicnih programa.

C.4.2 osmisljava plan izrade digitalnoga rada, izraduje i vrednuje rad.

C.4.3 u suradnickome online okruzenju zajednicki planira i ostvaruje jednostavne ideje.

e-Drustvo

D.4.1 istrazuje ogranic¢enja uporabe racunalne tehnologije te primjenjuje upute za oCuvanje zdravlja i
sigurnost pri radu s racunalom.

D.4.2 analizira Siroki spektar poslova koji zahtijevaju znanje ili uporabu informacijske i komunikacijske
tehnologije.

Vlatka Pavié¢




